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1. ETAT DES LIEUX DE 

L’ECONOMIE NUMERIQUE



ECONOMIE NUMÉRIQUE : CHAMPS D’APPLICATIONS

 E-gouvernement

 Ville connectée

 E-education

 E-santé

 E-business

 M-banking

 Culture

 E-tourisme

 Cyber-agriculture 
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ECONOMIE NUMÉRIQUE : CONDITIONS DE DÉVELOPPEMENT

 Mise en place d’une stratégie TIC

 Amélioration des Infrastructures & 

de l’accès *

 Mise en place d’un environnement 

sain des affaires

 Accès aux capitaux financier 

 Développement du capital humain *



II. AXES DEVELOPPEMENT 

DU CAPITAL HUMAIN



1. DÉVELOPPEMENT DES USAGES NUMÉRIQUES

 Campagnes massives d’alphabétisation numérique 

des populations (media, terrain, éducation)

 Implication directe des entreprises TIC privées en 

collaboration avec l’Etat

 Redynamisation du projet de Télécentres

Communautaires Polyvalents



1. DÉVELOPPEMENT DES COMPETENCES NUMÉRIQUES

 Préparation des diplômés aux nombreuses 

opportunités de carrières - présentes et futures - du 

secteur

 Implication des acteurs privés du numérique dans la 

professionnalisation des cursus académiques



1. DÉVELOPPEMENT DES COMPETENCES NUMÉRIQUES

 Recyclage des compétences numériques et outils des 

employés du secteur public pour en renforcer 

l’efficacité et la productivité,
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